
M2 SENZA FRONTIERE 

Regolamento 

1. ISCRIZIONE. Per iscriversi al torneo “m2 Senza Frontiere” basta accettare il presente 

regolamento e compilare la scheda di iscrizione in ogni sua parte e consegnarla al 

Desk m2. La scadenza è riportata come da calendario al punto9; 

2. SQUADRE. Le squadre saranno composte da un numero di giocatori variabili da 8 a 

10 elementi (di cui almeno 4 donne), italiani/e e stranieri/e. Nel caso in cui 

qualcuno fosse interessato a partecipare ma non riuscisse a formare una squadra, 

saranno accettate sia le iscrizioni singole che di gruppo. L’età dei giocatori va dai 

16 anni in su. Per i concorrenti che non hanno ancora raggiunto la maggiore età, 

la modulistica dovrà essere sottoscritta da un genitore; 

3. ORGANIZZAZIONE DELLE SQUADRE. Ogni squadra dovrà nominare un capitano che 

sarà anche responsabile e il referente della squadra stessa. Le squadre avranno il 

nome del Comune partecipante al torneo e saranno contrassegnate dallo 

stemma del proprio comune di appartenenza. Ogni giocatore dovrà partecipare 

ad almeno un gioco; 

4. GIUDICI DI GARA. I giochi saranno diretti e giudicati da 2 o più giudici di gara scelti 

dalla società organizzatrice tra persone di spicco rappresentati del mondo dello 

sport, e le loro decisioni saranno insindacabili ed inappellabili. I giudici potranno 

applicare penalità a carico delle squadre a seconda delle irregolarità e del 

comportamento tenuto durante la competizione; 

5. IL TORNEO. Si svolgerà in due giornate presso il Centro Sportivo M2 sito in 

Compodipietra c.da Selva n° 29. La prima giornata sarà composta da 4 giochi. 

Durante la seconda giornata verranno proposti 4 giochi più un “gioco a sorpresa”. 

Tutti i giochi verranno presentati prima alle squadre, così da poter candidare i 

concorrenti migliori, tranne che per la prova a sorpresa, che costringerà i 

caposquadra a candidare un numero indefinito di giocatori senza conoscere il 

contenuto della prova; 

6. PUNTEGGIO. Il punteggio verrà assegnato alla fine di ogni gioco e sarà 

proporzionale alla posizione assunta da ciascuna squadra e varierà da un gioco a 

gioco. Le squadre che ottengono lo stesso risultato in un gioco, ricevono i punti 

relativi alla loro posizione, mentre la squadra che segue in classifica, riceve i punti 

corrispondenti a due posizioni dopo; 

7. JOLLY. Nel corso dei giochi, ogni squadra disporrà di un Jolly che potrà utilizzare 

una sola volta, in occasione di una sola gara a scelta. Questo jolly permetterà alla 

squadra di raddoppiare il punteggio acquisito nel gioco in cui lo avrà impiegato. 

La decisione di utilizzare il Jolly deve essere annunciata dal capitano della squadra 

al momento dell’iscrizione. 

8. PREMI. Ogni torneo assegnerà un punteggio finale ad ogni squadra singola 

partecipante. La squadra che alla fine del torneo avrà raggiunto il più alto 

punteggio vincerà il trofeo di “m2 senza frontiere” e per ogni singolo componente 

della squadra un soggiorno presso le Terme Pompeo comprensivo di una cena, un 

pernottamento, colazione, mattinata alla SPA per un valore di € 150.00, se si vuole 

portare un accompagnatore, quest’ultimo pagherà solo € 99.00. Inoltre il comune 



vincitore darà la possibilità a tutti i residenti di usufruire di due settimane di fitness all 

inclusive. 

9. SCADENZA ISCRIZIONI. Le iscrizioni dovranno pervenire presso il Desk M2 entro il 22 

Giugno 2019; 

10. REGOLE DEI GIOCHI. Per ogni gioco verrà stilata una scheda tecnica che sarà 

consegnata ai partecipanti alcuni giorni prima del torneo in modo da conoscere 

preventivamente le regole e le modalità di esecuzione di ogni gioco. Alcuni giochi 

prevedono delle penalità in termini di tempo e/o quantità che verranno applicate 

al termine del gioco e ne potranno, eventualmente, modificare l’ordine di arrivo; 

11. REGOLE DI CONDOTTA. Tutti i partecipanti sono tenuti a tenere un comportamento 

diligente e sportivo, nel pieno rispetto delle regole, degli avversari, degli 

organizzatori e dei luoghi nel quale si svolgono i giochi. L’organizzazione declina 

ogni responsabilità nel caso di infortuni durante i giochi. Pertanto ogni partecipante 

è tenuto a sottoscrivere una apposita liberatoria; 

12. RITIRO DAI GIOCHI. Se durante un gioco una squadra si ritira volontariamente da 

un qualsiasi gioco, al termine del gioco stesso non riceverà alcun punteggio. Il non 

regolare svolgimento del gioco determinerà l’esclusione della squadra dallo stesso 

e comporterà una penalità di meno tot punti dalla classifica generale; 

13. MODIFICHE AL REGOLAMENTO. Il regolamento potrà subire modifiche o variazioni a 

discrezione dell’organizzazione per esigenze tecniche organizzative; 

14. SQUALIFICA. Se una squadra viene squalificata dagli arbitri per gravi irregolarità o 

comportamenti scorretti e sleali, sarà posta all’ultimo posto in classifica con un 

punto. 
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